REGULAMENTO GERAL DO CBS

1. Objetivos

1.a. Promover a pratica do solucionismo

1.b. Determinar o Campedo Brasileiro Individual Absoluto de Solug¢des de Problemas
de Xadrez.

1.c. Conferir o titulo de Mestre Nacional de Solu¢des Enxadristicas (MNSE) ao
campedo do torneio.

1.d. Servir como um dos critérios para indica¢do de representantes brasileiros em
competigdes internacionais de solucionismo.

2. Formato

2.1. A competigdo serd dividida em 3 fases: inscri¢ao, classificagdo e final.

2.2. A fase de inscrigdo sera por correspondéncia (através dos canais estabelecidos pela
coordenagdo do evento, podendo estes serem eletronicos ou nao).

2.3. A fase de classificag@o € opcional e, se existir, devera ser realizada por
correspondéncia (através dos canais estabelecidos pela coordenacao do evento, podendo
estes serem eletronicos ou ndo) ou ao vivo. A coordenacdo do evento devera optar por
uma forma ou outra (e jamais utilizar as duas formas num mesmo CBS).

2.4. A fase final devera ser ao vivo em local e data determinados pela coordenagdo do
evento.

2.5. A fase final ao vivo podera ser realizada em mais de um local desde que todos os
locais utilizem os mesmos problemas e iniciem suas respectivas secoes simultaneamente
(os horarios deverdo ser ajustados visando compensar uma eventual diferenca de fuso
horéario entre cidades).

2.6. O item 2.5 também se aplica a fase classificatoria se esta for ao vivo.

3. Fase de inscricao

3.1. Sera composto por um "Problema Convite" na modalidade mate direto em 2 lances.
3.2. O competidor deverd enviar a solugcao do "Problema Convite" até a data limite
estabelecida pela coordenacao do evento.

3.3. A coordenagdo do evento podera estabelecer uma taxa de inscrigdao. Neste caso, a
inscri¢do soO se concretizara apos a confirmagdo do pagamento ou se o competidor se
enquadrar em algum critério de isen¢do especificado antecipadamente pela propria
coordenagdo do evento.

3.4 O envio da solugao do “Problema Convite” constitui a inscri¢ao no CBS.

4. Fase de Classificacao
4.1. Sera composto por 12 (doze) problemas nas seguintes modalidades:
Quatro Mates Diretos em 2 lances
Dois Mates Diretos em 3 lances
Dois Mates Diretos em mais lances
Dois Finais Artisticos
Um Mate Ajudado em 2 ou mais lances
Um Mate Inverso em 2 ou mais lances
4.2. O competidor devera enviar as solugdes até a data limite estabelecida pela
coordenagao do evento.
4.3. Cada problema valera de 0 a 5 pontos(2).



4.4. A pontuagdo do solucionista na fase classificatoria serd dada pelo somatério dos
pontos obtidos nos problemas que a componham.

4.5. A pontuagdo obtida por cada competidor serd o primeiro critério de classificacao
para a fase final.

4.6. O tempo (data de postagem das solug¢des no caso de correspondéncia) serd o
primeiro critério de desempate. Aquele que utilizar menos tempo leva vantagem. O
sorteio sera o ultimo critério de desempate. A coordenacdo do evento podera definir
outros critérios intermediarios para desempates.

4.7. O niimero de participantes a serem classificados devera ser comunicado pela
coordenagdo do evento no ato do antincio da competicao.

4.8. Os dois primeiros colocados no CBS anterior estardo automaticamente classificados
para a fase final desde que efetuem sua inscrigao de acordo com o inciso 3 deste
regulamento.

4.9. No caso da desisténcia de um ou mais competidores classificados para a fase final,
o coordenador do evento podera convocar solucionistas ndo classificados para
preencherem as vagas criadas. A convocacgdo devera respeitar os mesmos critérios de
classificagdo definidos nos itens 4.5 e 4.6.

4.10. No caso de todos os classificados para a fase final (computadas eventuais
desisténcias e convocagdes) ndo preencherem todas as vagas estabelecidas pela
coordenagdo do evento para a fase final, estas poderao ser preenchidas mediante
convite. Neste caso, os convidados participardo como "hours concours".

5. Fase Final
5.1. Sera composta por 12 (doze) problemas nas seguintes modalidades:

Quatro Mates Diretos em 2 lances

Dois Mates Diretos em 3 lances

Dois Mates Diretos em mais lances

Dois Finais Artisticos

Um Mate Ajudado em 2 ou mais lances

Um Mate Inverso em 2 ou mais lances
5.2. Esta etapa sera realizada ao vivo e tera 180 minutos cronometrados de duragao.
5.3. Cada problema valera de 0 a 5 pontos.
5.4. A pontuagdo do solucionista na fase final serad dada pelo somatorio dos pontos
obtidos nos problemas que a componham.
5.5. A classificagdo final dos participantes no CBS sera definida pela ordem decrescente
de pontuagdo obtida na fase final.
5.6. O tempo devera ser o primeiro critério de desempate. O competidor que usar menos
tempo leva vantagem.
5.7. O local e data de realizacdo da fase final serdo definidos pela coordenacdo no
convite inicial.

6. Disposicoes Gerais

6.1. As solucdes deverdo ser escritas em notacao algébrica (abreviada ou completa), em
portugués; capturas podem ser indicadas por “x”, “:” ou pelo contexto (por exemplo: 1.
fxe5, 1. fie5 ou 1. fe5), ndo sendo necessario indicar a peca quando o movimento for de
pedo.

6.2. A solucdo parcialmente correta receberd parte do valor dos pontos do problema,
conforme for indicado na folha de solugdes padrao apresentada pela coordenagdo do
evento imediatamente ap6s o término de cada fase. Os valores indicados na folha de

solucdes padrao nao se sujeitam a contestacao.



6.3. A solugao correta incluira:

Mates em 2: Indicagdo do primeiro lance branco (chave).

Mates em 3 ou mais lances: indicagdo do primeiro lance branco (chave), da possivel
ameaca (ou zugzwang) e todas as variantes até o ultimo lance branco ANTES do mate.
Nao € necessario indicar defesas pretas que levem ao mate em menos movimentos que o
indicado pelo enunciado da composigao.

Finais artisticos: indicagdo da variante principal até a posi¢ao dbvia de vitoria ou
empate.

Mates inversos: indicacdo do primeiro lance branco (chave), da possivel ameaga (ou
indicagdo de zugzwang) e todas as variantes até o ultimo lance branco. Nao ¢ necessario
indicar defesas pretas que levem ao mate em menos movimentos que o indicado pelo
enunciado da composigao.

Mates ajudados: em cada solugdo, indicagdo da linha completa até o mate. Nesta
modalidade ndo ha pontuagdo para solugdes parciais.

6.4. Se um problema se revelar "furado" (com uma ou mais solugdes além da solucao
correta), os competidores que apresentarem solucdes alternativas receberao a pontuagao
do problema, total ou parcial, segundo critério semelhante ao descrito no item 6.2.

6.5. Se uma composi¢ao se revelar insoluvel, esta sera descartada da competicao e todos
os competidores receberdo zero (0) ponto na solucdo de dito problema. Caso isto ocorra,
o tempo de todos os competidores sera reajustado para 180 minutos.

6.6. Apo6s divulgado o resultado de uma fase, o competidor tera 15 dias corridos para
apresentar qualquer contestacao. Toda contestagdo deve ser feita por escrito (email ou
correspondéncia) e enviada ao coordenador do evento dentro do prazo determinado.

6.7. A data de todo envio postal ¢ determinada pelo carimbo dos correios. Se o envio foi
por meio eletronico, vale a data informada pelo servidor.

6.8. A coordenacgdo do evento deverd informar no ato do antincio da competicao, o local
(cidade) ¢ a data de todas as fases ao vivo bem como as datas de inicio e fim das fases
postais.

6.9. Os casos nao previstos no regulamento serdo dirimidos pela coordenacao do evento.
As decisdes da coordenacao sao finais e definitivas e ndo estdo sujeitas a protesto ou
contestacao.
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